Larissa Gabriela Dos Santos

Brasil
+55 4799630 9997

larissaclassy@gmail.com

Acesse meu site:
larissagabriela.com

GRADUACAO

Publicidade e Propaganda
FURB - Universidade Regional
de Blumenau

Letras

FURB - Universidade Regional
de Blumenau

Cursado até o 5° semestre

IDIOMAS
Inglés Fluente

Alemado Basico
*Intercdmbio Alemanha 2023
DID - Deutsch in Deutschland

CURSOS

0 Texto Publicitario Criativo
ESPM - Ministrado por Jodo
Carrascoza

Futuros & Tendéncias:
Introducdo ao método BOX1824

Direcao de Arte
Escola de Arte Casa das Oficinas,
Blumenau - SC.

Adobe Illustrator Avancado
ProWay IT Training, Blumenau -
SC.

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Karsten S.A.
Cargo: Analista de Marketing Pleno (7/2022 - Meu emprego atual)

Descricao: Pesquisa de benchmarking e tendéncia, estratégia de branding para
comunicacao multicanal, redacdo e copywriting para roteiros e criacao de campanhas
publicitérias, direcao criativa para foto e video.

Gliick Design
Cargo: Storytelling Designer (5/2020 - 6/2022)

Descricao: Desenvolveu pesquisas voltadas a criacdo e desenvolvimento de
posicionamento de marca e identidade verbal. Atuando principalmente na concepcao de
jornadas de experiéncia e facilitacdo de dinamicas, bem como na traducao de insights
em textos criativos para as mais diversas plataformas - UX Writing. Fez trabalhos
voltados a criacao de conteddo para redes sociais.

Uniasselvi
Cargo: Tutora do curso de Publicidade e Propaganda (02/2021- 07/2022)

Descricao: Atuou na elaboracao de aulas para o Nivel Superior, planejando e
apresentando contelido programatico na modalidade EAD. Responsavel pela correcado e
elaboracdo de atividades, além de abordar em suas aulas os contelidos da grade
curricular, trazendo uma visao abrangente para os estudantes.

Agéncia Repiiblika
Cargo: Monitora de Criacdo e Pesquisadora Focus (4/2018 - 5/2019)

Descricao: Elaboracdo de questiondrio e coleta de dados, apuracao de dados e relatério.
Criacao e desenvolvimento de materiais para a agéncia experimental, atuando na
revisao e criacdo de textos, bem como no atendimento de ONGs e projetos internos da
universidade.

Wise Up - Escola de Inglés
Cargo: Professora de Inglés (4/2016 - 4/2018)

Descricao: Preparacao e elaboracdo de aulas para turmas de Basico,
Intermedidrio e Avancado compostas por adolescentes e adultos.

Centro de Meméria Oral e Pesquisa
Cargo: Monitora (3/2015 - 4/2016)

Descricao: Elaboracdo de material grafico (banners, logo, etc.) e criacdo de site
para divulgacdo de um acervo digital de entrevistas (mp3), producdo e revisdo
de textos para publicacao.

Biblioteca Universitaria
Cargo: Estagiaria (1/2014 - 4/2014)
Descricao: Organizacao de livros e atendimento ao publico.
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Cases e Projetos

MUSEU DA CERVEJA DE BLUMENAU

e Atuacao na Construcao de Branding e Posicionamento de marca;
e Pesquisa qualitativa e geracao de insights criativos;
e Design de Experiéncia para o Museu da Cerveja de Blumenau;

LIVRO - MINDFUNNESS

e Redacao do Mindfunness, um livro interativo voltado a auto percepcao;
e Escrita e adaptacado para versao em portugués e inglés;

CRIACAOQ & PLANEJAMENTO DE MARKETING - KARSTEN

e (eracao de tréfego para conversao de vendas com a criacdo de um video
campanha para Dia dos Pais;

e (riacdo de uma musica para Oktoberfest Blumenau 2022 e geracdo de
contetdo digital com foco em alcance;

e Pesquisa e implementacao de estratégia para marketing de contetido
focado em branding;

e Redacdo de textos para loja fisica, pesquisa de referéncias histéricas para
criacdo de uma linha do tempo;

FDC - FUNDACAO DOM CABRAL

e Estruturacao e atuacdo em pesquisa qualitativa para o cliente Fundacao
Dom Cabral,

e Atuante na entrega de uma nova proposta de Design de Experiéncia de
Aprendizagem;

o Mediacado de Workshops para ideacao no projeto de Experiéncia de
Aprendizagem da Fundacao Dom Cabral;

PROJETO PROGRAMACAQ
PARA CRIANCAS

Participou na construcao
narrativa do FURBOT, um
projeto experimental de jogo
com o objetivo de ensinar
programacao nas escolas
basicas;

Estudo de gamification e
narrativa para jogos;

PROJETO PESQUISA - FOCUS

Atuou como pesquisadora do
Projeto Focus, voltado ao
estudo e aplicacao de
pesquisas qualitativas e
quantitativas de Blumenau e
regiao;

A pesquisa em que atuou foi
publicada em:
http://escaninholine.blogspot.
com/2018/07/bem-estar-focu
s-20181.html

MARCAS COM AS QUAIS JATRABALHOU
Qpézia“ =DC Karsten
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MUSEU DA CERVEJA DE BLUMENAU

9 I GC k @ bluepartner

PREMIOS

1° Lugar subcategoria Branding,
na 232 Edicao do Talento
Universitario;

10 Lugar na categoria Midia
Exterior na 242 Edicdo do Talento
Universitario;

1° Lugar na categoria
Comunicacao Digital na 242 Edicao
do Talento Universitario;

2 ° Lugar na categoria Producao
Grafica, na 232 Edicdo do Talento
Universitario;

Quer ver mais alguns trabalhos?

Confira meu portfélio:
larissagabriela.com/meuportifolio
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